JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Animal Favorito de la Granja
EJE DE TRABAJO:
DISFRUTO DE NUEVAS EXPERINECIAS A TRAVES DE MIS SENIDOS
« Imita el sonido caracteristico de algunos animales, medios de trasporte y
sonidos del medio ambiente
ESTRATEGIA: Taller de Dramatizacién

PROPOSITO: Reconocer los animales de la granja y asodar su sonido y
caracteristicas principales.

MOMENTO MAGICO: (Emociones con el dado):

La profesional redbe a los nifios con un saludo cdlido y les presenta un dado de las
emociones (con caritas: feliz, triste, enojado, sorprendido, asustado, tranquilo).
Cada nifio lanza el dado y expresa cdmo se siente hoy imitando Ia carita o didendo
con palabras.

EXPERIENCIA: Despuésdelsaludodeblenvmldala profesional en atencidn a la
primera Infancia les ensefiara un video corto a los nifios y nifias sobre los animales
. de la granja (Barney el Camidn los sonidos de los animales) en donde estardn

= sentados en las silias en drculo.

Después de observar el video la profesional les ensefiara unas imagenes de
Q ; algunos animales de la granja en donde los nifios, nifias hardn el sonido y o Labi
e explicaran que utilidad tiene para el ser humano, Ejemplo (La vados da Leche, La g
"“t‘ gallina nos brinda huevos etc). e

Para finalizar, cada nifio nifia elige su animal favorito y dice por qué le gusta
(ejemplo: “me gusta la vaca porque da leche®). Sel le brindard a cada uno una
; en blanco en donde van a crear y dejar volar su Imaginacién en donde b,

mento los nifios y nifias se ublcardn en el aula, alli, la prof&ma#en
Infanda tendrd el aula previamente organizada con sillas, mesas, l'
lina los nifios, nifias moldearan los animales de la granja dejando vola ‘)
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TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Al terminar la rutina del suefio las profesionales
levantaran a las nifias y nifios con una suave melodia para continuar a ritmo de
musica (La vieja Smilie tenia una granja) permitiendo a los nifios y las nifias bailen
de manera libre, las docentes incentivaran constantemente a realizar diferentes
movimientos como saltar, caminar, trotar entre otros que les permita desplazarse ;
fortaleciendo su expresién corporal, seguido a esto y para culminar nos
desplazaremos a consumir nuestras onces y al terminar las profesionales alistaran
Karreolarana cada nifio y nifia para que sus padres y madres los retornen a sus
ogares. j

RECURSOS:

hojas blancas
colores

arayolas

Dado Emociones
colbdn

cnta

temperas de diferentes colores
Plastilina
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FECHA:07/04/2026
NIVEL: Pérvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Creo a mi animal Favorito
EJE DE TRABAJO:
IDENTME COMUINICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE

« Explora colores, texturas, formas utilizando® diferentes materiales como

(ardilla, plastilina, vinllos entre muchos mds)

ESTRATEGIA: Taller Artistico

PROPOSITO: Favorecer el desarrollo integral de los nifios a través de la
motricidad fina y la coordinacién ojo-mano, promoviendo la creatividad, la
imaginacién y la capacidad de transformar materiales sencillos en representaciones
significativas. Ademds, se busca que los nifios fortalezcan el reconocimiento de los
animales de la granja, Identificando sus caracteristicas, sonidos y beneficios. La
actividad tamblén fomenta el trabajo en grupo, Ia escucha atenta y el respeto por
las producciones de los demés.

MOMENTO MAGICO: (Emociones con la maleta de las emodones):
La profesional recibiré a los nifios, nifias con un caluroso abrazo de 0so, luego
presenta una maleta de tela colorida que contiene tarjetas con caritas y pequefios
\ . objetos simbdlicos. Los nifios, sentados en dirculo sobre sus sillas, pasan la maleta
| y sacan un elemento. Cada nifio expresa qué emocion siente en ese momento y
' relata brevemente una situacién en la que experimentd dicha emodidn,
PS favoreciendo la identificacidn, el reconocimiento y la expresion de sentimientos.

EXPERIENCIA: 3 )

' /" O Luego del saludo en el aula, las sillas estdn organizadas en semicirculo frente a una 8 4
. mesa central con los materiales listos (rollos de papel, cartulina, temperas, 0jos g s
mdviles, lana, pegante, pinceles). Cada nifio, nifia recibe un rolio de papel higiénico &
vacio. Con la guia y el apoyo de I3 profesional, comienzan a transformar el rolio en

ranimal de la granja (vaca, cerdito, pollito, caballo). ‘

oo, eqtoyellenguaje: @ .. ®
ysdfido hace tu animal?” ” .
e vive'en la granja?” @ ;.}
W ¥
:
AL
a 4.."[9 \
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¢Qué nos da ese animal?”
De esta forma, se conecta el trabajo manual con el apmndlzaje conceptual.

Durante la actividad, los nifios, nifias permanecen sentados en sus sillas,
concentrados en la elaboracidn, mientras la profesional recorre el aula ofreciendo
acompafiamiento, reforzando la motricidad fina y valorando los esfuerzos de cada
uno. '

Al finalizar, se organiza una pequefia exposicién dentro del saién. Los nifios, con
ayuda de la docente, ubican sus animales en un mural colectivo titulado "La Granja
del Prejardin”, Cada niiio presenta su creacidn, mencionando el nombre del animal
y alguna caracteristica importante, promoviendo la expresién oral, la seguridad en
si mismos y el reconocimiento de sus logros frente al grupo,

MOMENTO MAGICO: LECTURA DE CUENTOS

Para este momento los nifios y nifias junto con la profesional se ubicardn en el aula,
alli, se asegura de que el ambiente sea propicio para captar su atenddén. El cuento
que eligié es una versidn sencilla y visualmente llamativa (LA GRANJA FELIZ) , donde
imitardn sus sonidos y gestos, de esta manera se va observando el cuento.

i o ;
7t TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Al terminar la rutina de! suefio las profesionales
levantaran a las nifias y nifios con hermosas melodias, luego se les invitara que
~ observen un pequefio video de los animales creados en el aula mientras los va -
~ organizando para ir a retorno a casa ‘
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FECHA:08/04/2026
NIVEL: Pdrvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El trabajo del Granjero
EJE DE TRABAJO:
ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE
* Asume diferentes posidones para representar a través de su cuerpo 2
personas, animales y situaciones de la vida dlaria.

& ESTRATEGIA: Rincon Pedagdgico

PROPOSITO: Promover la interaccidn sodal entre los nifios y las nifias a través del
juego simbdlico, fortaleciendo sus habilidades de comunicacion y el uso del lenguaje
para expresar ideas, emociones y necesidades. También se busca fomentar la
comprensién sobre la importancia del culdado de los animales, desarrollando en ellos
actitudes de responsabilidad, empatia y trabajo en equipo.

MOMENTO MAGICO: (Emociones con el seméaforo):

La profesional recibird a los nifios, nifias con un choque manos y en la entrada del
aula estd el seméforo de las emociones (verde: feliz, amarillo: tranquilo, rojo:
triste/enojado). Cada nifio, nifia coloca su foto o en el color que lo representa y

explica brevemente como se slente.
-
EXPERIENCIA:
= La profesional organiza el aula de clase transformdndolo en una granja simbdlica,

ambientada con cajas que simulan corrales, paja para darle realismo, bebederos e

improvisados y juguetes de animales. La maestra explica que cada nifio se convertira Ry

en un granjero y, como parte de su rol, tendrd diversas responsabilidades

relacionadas con el cuidado de los animales. B een
&_ b

7 O
i\ ﬁ Los nifios, con ayuda de un sombrero de granjero para representar el rol, participan '
) _«endiferentes estaciones de juego: ‘{

- f f
/ <
- : 't =
> :
\
-~

fitar a las gallinas: ofrecen alimento simbdlico a las gallinas de juguete.

huevos: buscan y recolectan huevos plasticos dentro de cubetas ® e O
ar¥5 vaca: simulan ordefiar una vaca utilizando guantes llenos de agua, lo que L
mige explorar a través del juego sensorial. o :
} 0)‘
Y :
87 :
1
[
Q &%
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Ulevar agua a los cabalios: trasladan recipientes con agua de un lugar a otro para
hidratar a los caballos de juguete.

La profesional organiza tumos para que todos los nifios pasen por cada estadién, de
manera que cada uno pueda vivenciar distintas tareas propias de un granjero.
Durante la experienda, la profesional guia con preguntas y refuerza el valor de la

cooperacién y la ayuda mutua.

MOMENTO DE CALMA: DANZA

Para este momento los nifios y nifias en compafiia de las profesional en atencion a
la primera Infancia, se ubicardn en el aula, alli, se creara un espadio lidico-recreativo
donde se permitird afianzar el sentido auditivo logrando con ello reconocer diferentes
ritmos musicales, para mover el cuerpo de manera libre y espontanea, para este
momento necesitaremos del bafle, la USB o el celular conectado.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento se invita a los nifios y nifias
a realizar una media luna, alli, se les preguntara qué fue lo que mas les gusto de la -

i . experiencia que se realizd el dia de hoy, mientras la profesional en atencién a
'V,.."’ primera infancia los organiza para ir a casa.

RECURSOS:

s ¥ Cajag
e Peluches de animales
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FECHA:09/04/2026

NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Las rondas de la Granja

EJE DE TRABAJO:
DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS SENTIDOS
« Canta y acompafia canciones con instrumentos que le permiten expresarse
Q libremente de acuerdo con las emodones que trasmita la msica.

ESTRATEGIA: Taller corporal y de movimiento

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y las nifias el desarrollo de la memoria
auditiva, el ritmo y la coordinacién motriz a través de la misica, el canto y la
expresion corporal. Se busca que los nifios logren identificar los sonidos de los
anlmalesdelagranjaylosreprsmtenmnwwpoysuvoz,fodzledendola
creatividad, la imaginacion y la sensibilidad musical.

MOMENTO MAGICO: (Emociones con el dado)

La profesional recibe a los nifios con un saludo cdlido y les presenta un dado de las

emociones (con caritas: fellz, triste, enojado, sorprendido, asustado, tranquilo).
N Cada nifio lanza el dado y expresa cémo se siente hoy imitando la carita o diciendo
p— con palabras.

EXPERIENCIA:
&

~ Luego del saludo la profesional inicia explicando que hoy se cantaran canciones o
b o relacionadas con los animales de la granja. Presenta la canddn “En la granja de mi oot
tio” e invita a los nifios, nifias a escuchar primero el ritmo. R

Luego, todos juntos comienzan a cantar la cancidn, y cada vez que se nombra un
an -- losnlﬁosdebeninitartanhoelsonldoconwelmmmientooorporaldeese i

anrigUecer la experienda, la profesional reparte instrumentos musicales

osgkmaracas, tambores, sonajeros) que los nifios utilizardn para acompafiar
on el ritmo. A medida que avanza, la profrsional propone un juego dé
ica la intensidad y el tempo (rdpido, lento, fuerte, suave) y los nifios ") )

?

adafitar su canto, los sonidos de los animales y sus movimientos a ese
0, desarrollando asl la atencién y la coordinacion. &
l; v
Fal & ‘ , \
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¥ Finalmente, la docente refuerza la Idea de que los animales de la granja tienen
. sonldospmpiosyquecadamotsespeda'

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Al terminar, los nifios elaboran un pequefio dibujo del animal que més les gustd
Imitar durante la cancién. Estos dibujos se cuelgan en un tendedero dentro del aula,
acompaiiado de un letrero que diga: "Los sonidos de la granja”. De esta manera,
queda como evidencla visible de lo trabajado y se fortalece la memoria de la

experiencia vivida. mientras la profesional en atencidn a primera Infanda los Q
organiza para ir a casa.

RECURSOS:
e Pariante, canciones, hsbxmtosnmsimls (maracas, tambores, sonajeros),
ldminas con Imégenes de anlmales hojas, crayones,
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FECHA:10/04/2026
NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 1 PREPARAR LA CELEBRACION:

ESCUCHAR LA VOZ DE NINAS, NINOS Y ADOLESCENTES - Mural de "Huellas y
™ Deseos”

EJE DE TRABAJO:

e [DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

Explora y comparte de actividades con sus pares, tales como colorear, explorar

texturas y formas utilizando diferentes materiales como vinilos

ESTRATEGIA: Taller de expresidn gréfica y Didlogo

PROPOSITO: Integrar diferentes patrones de movimlento (saltar, correr, lanzar)

de forma secuencial para cumplir una meta motriz.

MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un caluroso abrazo y con diferentes
o rondas infantiles, alli, la profesional invitara a los nifios y nifas a realizar distintos

ba“s L Dallar, para ninoes SNCONES DODUA NES
Pelina.
6 Para continuar con la experiencia del dia, la profesional en atencién a primera

infancla pondrd en una pared larga papel craf o papel periddico, alli, se le ofrecerd
a los nifios y nifias crayones gruesos, colores o tizas, invitdndolos a realizar trazos
libremente sobre el papel. Mientras hacen sus trazos, inicia una asamblea de pie con
las siguientes preguntas: “S/ hiciéramos una fiesta gigante en este saldn, ¢qué color
le pondriamas? o ¢A qué amigo animal invitarian? A medida que responden con
ijdbras o sefialando sus dibujos, la profesional escribira sus ideas directamente
sBhigel mural, al lado de sus trazos. Por otro lado, Ia profesional valora sus silencios
l0.gle dlpujan con energia. Si un nifio dibuja drculos repetitivos y dice "agua”, es
; ﬁa;dara de su interés por los juegos de trasvases o experiencias liquidas.
Ralizar con la experiencia del dia, el mural mismo se convierte en el registro
articipation que pide el reto, mostrando que sus Ideas son el punto de partida.
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A esta edad, el dibujo es una huella de su existencia. Esta actividad vincula 13
expresién plastica con el inicio de la asamblea. Finalmente se pegard el mural
a la altura de ellos en la entrada del jardin, para que ellos y ellas lo puedan visualizar
a la salida.

MOMENTO DE LA CALMA: YOGA

para este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de pre fardin, alli, la s
profesionales en atencién a primera infanda, tendran previamente organizada el
aula , es dedr despejada Para ello, observarén y ananzarén los movinlentos de
yoga YOGA S 1

yoga mowmlentos Inspirados en los animal&s, lo que ayudaré a mejorar la digesuén
después del consumo de alimentos.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: en este momento se realiza con los nifios y nifias
realizardn una pequefia asamblea donde expresaran lo que mas les gusto de la
experiencia del dia y se acompaiiard con las siguientes preguntas: équé juegos les

gustaria hacer?, équé cosas les gusta mucho cuando celebramos?, ¢qué les gustaria

que pasara ese dia?

RECURSOS:

e USB
Bafle
papel craf o periédico
colores, tiza o crayolas
cinta
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FECHA: 13/04/2026
NIVEL: Pérvulos B

PROFESTONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera < -
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar y b
explorar "Jugamos con telas mdgicas "

EJE DE TRABAJO:

o IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Realiza acciones y juegos grupales dandole sentido colectivo a sus intensiones,
liegando acuerdos y expresiones mas elaboradas de sus intereses
ESTRATEGIA: Rincones de exploracién
PROPOSITO: Favorecer |a exploracién corporal, la imaginacién y la interacddn
con el entomo a través del uso de telas de diferentes colores, tamaiios y texturas.
MOMENTO MAGICO:
Se da blenvenida a los nifios y las nifias a medida que van llegando, se les permite
interactuar libremente entre ellos, compartir, observar el espado y explorar su
entorno cercano. Posteriormente, la profesional en atendidn a la primera infanda los
invita a ubicarse en el salén formando un pequefio dirculo. Alli, se inida con rondas
infantiles acompaiiadas de misica, favoredendo la partidpacdién, el movimiento y la
disposidon para la experiencia.
Para nuestra experiencla central la profesional presentara una “caja magica”, de la
cual comienzan a salir lentamente telas de diferentes colores, tamadios y texturas,
captando la atencidn, la curiosidad y el asombro de los nifios y nifias. Se les permite
tocar, halar, observar y comentar libremente sobre lo que ven.
Posterior a esto Ia profesional organiza el espacio en diferentes rincones con telas:
algunas colgadas a diferentes alturas, otras extendidas en el suelo y otras dispuestas

‘Par cubrir o envolver. Los nifios y nifias son invitados a explorar libremente,

atravesar las telas, esconderse, cubrir su cuerpo, arrastrarias o lanzarias al aire.
Purante la experiencia, la profesional acompafia con preguntas como: “¢a qué te
rda esta tela?”, “équé podemos hacer con ella?”, promoviendo la imaginacién
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Posteriormente, se Invita a los nifios y nifias a recostarse sobre telas suaves ubicadas
en el suelo, mientras se coloca misica tranquila. La profesional orienta suavemente
a cerrar los ojos, respirar y sentir la textura de las telas, favoreciendo la relajadén
y la autorregulacién.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento se realizard una pequefia
asamblea donde los nifios y niflas expresan cual tela les gustd mas o qué hicieron
con ella, validando sus experiencias y emociones del dia o

RECURSOS: :
v Telas de diferentes texturas colores y tamafios
v Mdsica
v Bafle
v Caja de cartén.
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA™
PLANEADOR DIARIO

FECHA:14/04/2026
NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar y
explorar "Construyendo tineles y refugios™
EJE DE TRABAJO:
o IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
N Seme\(epaelespacbbuswuosaﬁsfaoersuwrbsidadpabsobjem.oonbs
cuales experimenta y busca posibilidades creando y construyendo.
ESTRATEGIA: taller de construccién

PROPOSITO: Promover la creatividad, la Interaccién sodial y la construcddn de
escenarios de juego a partir de materiales diversos.

MOMENTO MAGICO:
Se da la bienvenida a los nifios y nifias con variada musica infantiles, generando un
ambiente de confianza y seguridad. Donde moveran su cuerpo a ritmo de la musica
explorando las posibilidades de movimiento que su cuerpo ofrece favoreciendo la
integracion grupal, el movimiento y la disposicidn para la experiencia.
"\' > Seguido a esto, para nuestra experiencia central la profesional presenta los
materiales (cajas, cojines, fichas y cobijas, mesas, colchonetas), mostrandolos uno
a uno y permitiendo que los nifios anticipen lo que podrian hacer con ellos. A través
‘ﬂ_ de preguntas como: “,qué podemos construir?®, “;sera una casa o un tinel?”, se
' motiva la imaginacion y el interés.

.0 Se organizara el espacio disponiendo los materiales en diferentes puntos del aula,
< permitiendo que los nifios y nifias se desplacen libremente y elijan qué elementos
utilizar. Se observa como comienzan a construir de manera espontanea casas,
tineles, caminos o refugios, integrando los materiales segin sus intereses.

Jurante la experiencia, los nifios entran y salen de las construcciones, invitan a sus
ipafieros, comparten materiales y generan pequeios juegos simbolicos. La
profeSional acompafia de manera respetuosa, fortaleciendo el lenguaje y Ia
deraccion- social con expresiones como: “cuéntame qué hiciste®, *zquién vive
puedo entrar?”, validando sus creaciones y promoviendo la participacion.

se evidencian procesos de cooperacion, exploracion corporal y
nde cada nifio y nifia construye desde sus propias posibilidades.
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
' PLANEADOR DIARIO

MOMENTO DE LA CALMA: .
Posteriormente, la profesional invita a construir en el aula un espado tranquilo,
utilizando coblijas y cojines para crear un pequefio refugio. Alll, los nifios y nifias
pueden ingresar, recostarse o sentarse mientras escuchan mdsica suave,
favoreciendo la relajacién y el descanso.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento, la profesional narrara un o
cuenlodelapreferendadelosparﬂdparﬂesuﬁlhndodihmﬂasoonosdevozpara/
captar su atencién, mientras nos alistamos para ir a casa.

RECURSOS:
v Cajas
v Cobijas -
v Bloques
v Cojines
v Misica
v Bafle

¥ Colchonetas
v Mesas
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FECHA:15/04/2026

NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar y
explorar "Caminos para explorar”

EJE DE TRABAJO:
e ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO Y EL ARTE
Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden causar
sensaciones al manipularlos o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: Taller sensorial

PROPOSITO: Estimular la exploracidn corporal y sensorial a través de diferentes
superficies y recorridos, favoreciendo el reconocimiento de sensadones.
MOMENTO MAGICO:

Se da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa y dindmica, generando
un amblente célido y de confianza desde su llegada. La profesional en atencién a la
primera infancia recibe a cada nifio y nifia con diferentes formas de saludo, como
un choque de palmas suave, un abrazo carifioso, una vuelta tomada de las manos,
un saludo con agarre de manos y movimientos ritmicos, 0 un pequefio baile corto,
permitiendo que cada uno elija como desea ser saludado.

Para nuestra experiencia central, la profesional invita a los nifios y nifias a reunirse
en el centro del aula, donde se inicia con rondas infantiles y movimientos corporales
suaves, favoreclendo la activacién del cuerpo y la disposicién para la experiendia.

Luego, la profesional presenta el espacio organizado como “caminos magicos”, que
estan hechos con materiales como papel, cinta, hojas secas, fichas, aserrin ,arena

dnética, piedritas entre otros. despertando la curiosidad y el interés de los nifios y

S. Se les invita a observar la ambientacién generando expectativa frente a lo
2 an a explorar.
3 profesional invita a los nifios y nifias a recorrer libremente los diferentes caminos,
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
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Asimismo, se observa cémo algunos nifios repiten los recorridos, otros prefieren un
camino especifico y algunos invitan a sus compafieros a transitar juntos,
fortaleciendo la interaccién social y el disfrute del movimiento.

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias a
recostarse sobre colchonetas, Se dispone musica tranquila y Ia profesional guia unos
ejerciclo de yoga, Invitdndolos a cerrar los 0jos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimiento.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo
donde los nifios y nifias expresan qué camino les gustd mds o cudl repitieron,
validando sus preferencias y experiendas.

RECURSOS:

Colchonetas

Cartdn,

Hojas secas

Mdsica

Bafle

Flores

Cnta

fichas =
plecritas D
Aserrin, arena cinética
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FECHA: 16/04/2026
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NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: La Fiesta de los Pasos Magicos

EJE DE TRABAJO:

¢ ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE
Descubre posibilidades de movimiento que le ofrece su cuerpo, para explorar y
resolver situaciones que se presentan en su entorno.
ESTRATEGIA: Taller de corporal
PROPOSITO: Identificar las preferencias lidicas y ritmicas de las nifias y los nifios
a través de una "fiesta de ensayo”, donde 1a observacion de sus movimientos,
elecciones de musica y formas de juego corporal permitan disefiar la celebracién
principal del Mes de la Niffez.
MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo, por otro lado, Recibe
a los nifios con musica alegre de fondo (ritmos tropicales o infantiles movidos),alli,
se invitara a los nifios y nifias a formar un dirculo y se les dird: “iHoy ha llegado una
malela viajera que trae una fiesta adentro, pero necesita que nosolros le ensefemos
a bailar!". por tal motivo, cada nifio y nifia debe decir su nombre acompafiado de
un movimiento (un salto, un giro, un aplauso) y los demas lo imitan. Esto activa el
cuerpo y nos permite observar quiénes son los mas expresivos motrizmente.
Para continuar con la experiencia pedagogica del dia, la profesional en atencién
primera infanda invitara a los nifios y nifias a interactuar en los diferentes espacios
de baile, alli, los nifios y nifias eligen en cual desea participar, por ejemplo:
Zona A: El Baile de las Telas y Disfraces. alli, se disponen espejos, telas de
colores, sombreros y capas. acompaiados de musica de camaval. Checo Acosta -

— » -
L~ LNELARNAVAL geo Onicid

bna:B: La Fiesta de las Burbujas y Luces. Usa un burbujeo y, si puedes, una
uz e colores. Pon mdsica suave pero ritmica como: 44 Palo Palito &/_- Chiki Version

ASICa para ninos | @Chikl 1oonz - Mysica Infantl

o

P QP

L\
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Para finalizar con la experiencia del dia, se organizaron los nifios y nifias en media
| luna, alli, cada uno y una nos contara qué fue lo que mas les gusto de las zonas de
diversion y baile.

MOMENTO DE LA CALMA: Arte y Msica

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alll, las
profesionales en atenddn a primera infancia tendra el aula previamente organizado
con papel periddico pegado en la pared, se entregan esponjas o rodilios, alli, se 9
invita a los nifios y nifias a hacer trazos largos y suaves, como si el pincel estuviera

durmiendo. Motivelos a hacer puntos, saltitos con 1a esponja 0 trazos cortos y

fuertes, alli, la profesional caminara por el papel y les dird: "iMira, ese color azul

parece que estd ballando muy rapido!".De esta manera realizamos una "galeria de

arte” caminando alrededor del papel. Cada nifio sefiala qué parte le gusta mds.

Lavamos nuestras manos juntos como parte de un ritual de limpieza con canciones

_ TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momenio los nifos y las nifias se
. organizaran se organizaran en el aula se les entregara distintas fichas para que ellos
puedan jugar y compartir mientras se van a casa.

RECURSOS: espejos, telas de colores, sombreros y capas, burbujercs, luces de
colores, bafle, USB, fichas diddcticas, papel craf o periodico, témperas, esponjas,
7 9 rodillos.
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- JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

FECHA:17/04/2026

NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 2 TRANSFORMEMOS EL ESPACIO PARA

JUGAR Y EXPLORAR - "Cajas-Nido": Mi propia arquitectura
EJE DE TRABAJO:
e IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Expresa de manera Individual y grupal emodiones e Ideas, respetando la opinidn del
otro
ESTRATEGIA: Taller de exploracién

PROPOSITO: promover experiencias en los nifias y nifios donde participen en la
transformacion de los espados que habitan cotidianamente en el servido,
favoreciendo la creaddn de nuevos escenarios de juego y exploradén que potendien
su imaginacién, curiosidad y creatividad. A partir de sus ideas, iniciativas y formas
de Interactuar con el ambiente, se busca reconocerios como protagonistas en la
construccién de espacios mds significativos para jugar, explorar y compartir.

MOMENTO MAGICO: Se da blenvenida a los nifios y las nifias con un caluroso
abrazo y con un video sobre Aqui Mé 2 :
pifigs | PlayKids en Espafiol, y con el cuenta cuenmsmm_gg_@_ta

{Cuenta Cuentos)
Para continuar con la experiencia del dia, la profesional en atencién a primera

infancia dispone cajas de cartén de diversos tamanios (desde cajas de zapatos hasta
cajas grandes donde quepa un nifio). alli, le entregara cinta de papel de colores y
pedazos de tela a los nifies y nifias. Permitiendo que ellos muevan las cajas para

pag su propio barrio o lugar de vivienda. Algunos querrdn apilarias como las torres,
olros meterse dentro de las cajas, simulando que son sus casas y otros alinearlas
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Para finalizar, la profesional en atencidn a primera Infancia pasara por cada uno de g
ellos observando lo que construyeron con las cajas.

MOMENTO DE LA CALMA: ARTE DIVERTIDO

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, la
profesional en atencién a primera Infancia tendrd el aula previamente organizado
con papel periédico en las paredes, alli, se le entregard a los nifios y nifias crayola y )
colores, la cual le permite a los nifios y las nifias a crear obras artisticas de manera

auténoma, permitiendo de esta manera desarrollar su creatividad e imaginacién.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: en este momento se invita a los nifios y nifias a
organizar pequefios caminos en el suelo con diferentes materiales como alfombras,
colchonetas, cartdn corrugado o telas, permitiendo que los nifios y nifias
experimenten distintas sensaciones al desplazarse.

RECURSOS:
v Tela
v Colchonetas
v Cartdn
v Cajas,
v Crepe y papel seda de distintos colores. 1
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
PLANEADOR DIARIO

i FECHA: 20/04/2026
NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3 EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Sonidos que me hacen
sentir "

o EJE DE TRABAJO:

o [DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades.
ESTRATEGIA: Exploracidn sensorial
PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, niflos a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracion y construccion de significados

MOMENTO MAGICO:

Se recibe a cada uno de los nifios, nifas con un agradable saludo de buenos dias

» motivandolos a participar de manera libre y espontanea, ya que al ingresar
escucharan diferentes rondas infantiles que serdn dirigidas por la profesional

o acompaiiandolas con las palmas y movimientos corporales mientras con entusiasmo
7 va diciendo sus nombres, generando a si cercania haciéndolos sentir parte
o importante de su jardin, luego se realizan sonidos con diferentes objetos como:

4 campana, tambor, maracas mientras la profesional los invita diciendo” Hoy vamos a
descubrir sonidos mégicos” ¢ Que crees que suena asi?, promoviendo su curiosidad
N
’S - J

se dispone en el centro del salon una cesta de sonidos con objetos como recipientes,

pes 28uave fuerte, répido o despacio”, invitdndolos a crear pequefios ritmos y
inffecuendias sencillas con su cuerpo( palmas, saltos y golpecitos), donde
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! MOMENTO DE LA CALMA:

' Seguidamente se ubicaran colchonetas en el aula para que se sienten cdmodamente
a si cerrar los ojitos mientras se escuchan sonidos relajantes que nos ofrece fa
naturaleza al mismo tiempo se les va pasando crema de manos para que tranquilicen
su cuerpo y mente realizando un calido masaje en sus manos y cara.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Finalizando los nifios y nifias experiencias vividas hoy con un espacio donde la

profesional les va a realizar burbujas, mientras escuchan masica infantil que B
compartiran con sus compafieros.

RECURSOS: :
Colchonetas
Cucharas

Cajas de carton
Botellas plasticas
Semillas

Musica

Televisor

3is Crema de manos

BN NN S K
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FECHA:21/04/2026
NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA:RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y
ORALIDAD “Mi casita ,mi espacio ™
EJE DE TRABAJO:

¢ IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

& Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades creando y construyendo.
ESTRATEGIA: Juego simbdlico y construccion

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacién en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracion y construccdn de significados

MOMENTO MAGICO:

Se da inicio a los diferentes espacios de aprendizaje con los niflos, nifias

ofreciéndoles un abrazo calido mientras van escuchando la cancidon “Hola, hola

para ti, hola para mi" acompafandolos de varios movimientos con sus brazos,

™ piernas logrando actividad fisica mientras comparten con los demas compaferos,

; seguidamente se ubicaran cojines en el aula para cada uno se siente comodamente

) donde elija, fortaleciendo su autonomia y la profesional les mostrara una caja de

4 cartén grande y dira ;qué creen que hay en la caja? , nombrando animales, cosas
u objetos creando curiosidad en ellos y ellas mientras se va promoviendo su
expresion verbal, contandoles que hoy construiremos algo muy especial como lo es
| NU@stra casa” dejandolos que se metan dentro de las cajas que se les facilita en el
,'\17:, alas apilen exploren de manera libre y espontanea por el espacio en donde

a profesional los va acompafiando con preguntas como ¢ Quién vive aqui?,
' es colocar tu casa?, favoreciendo el juego simbélico permitiendo que
cree su espacio seguin su interés y a la vez fortalecer su curiosidad

W,
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MOMENTO DE LA CALMA:

Luego se les dejara explorar y crear espacios de juego de manera libre con sus
comparieros con la casa que cada uno creo en el espacio de aprendizaje anterior,
promoviendo el cuidado por si mismo y por los demas compafieros.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:
Para este momento, la profesional les facilitara fichas de encajar y rompecabezas

para que jueguen y terminen disfrutando de los espacios con los compafieros hoy ’
en el jardin.

v RECURSOS:
v' Cajas de carton
v Libros

v Cuentos

v Musica

v Colbon

v Vinilos

v Telas de colores
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FECHA:22/04/2026
NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS -
LENGUAJES ART'STICOS. LA LITERATURA Y ORALIDAD "Historias con gestos

y objetos”
EJE DE TRABAJO:

* ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO Y EL ARTE
Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden causar
sensaciones al manipularios o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: Rincén simbdlico

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, ninos a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracion y construccion de significados

MOMENTO MAGICO:

Se da la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo calido y respetuoso,
acompainado de un abrazo de acogida que les brinde seguridad y confianza al
ingresar al aula. Sequidamente, el ambiente estara dispuesto con cantos y arrulles
ancestrales, generando una atmdsfera tranquila, armoniosa y significativa que
favorece la adaptacion y el bienestar emocional.

Dentro del aula, se dispondran mufiecos acompanados de telas y cobijas, invitando
a los nifios y nifias a interactuar libremente mediante el juego simbdlico. A través
de esta experiencia, podran representar acciones de cuidado como arrullar, cubrir
o proteger, fortaleciendo la sensibilidad, la empatia y la expresién de afecto, la
oralidad como forma de juego.

(a . esional dispone en el aula el tablero comunicativo del “semaforo de las
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Se invita a las nifias y nifios @ observar el tablero, identificando los colores y las
expresiones de los emojis.

La profesional inicia realizando gestos y expresiones faciales que representen cada =
emocion del semaforo, motivando a los ninos y nifias a imitarla. Se acompana con
movimientos corporales y cambios en el tono de voz para enriquecer |la experiencia.
Cada nifio o nifia elige un emoji del semdforo y representa la emodidn a través de
gestos, sonidos o palabras. El grupo observa e intenta adivinar la emocion,
promoviendo la interaccidn y la oralidad. Q

Se invita a las nifias y nifios a crear pequenas situadiones o historias relacionadas
con las emociones seleccionadas, utilizando su cuerpo, la voz o elementos del
entormno.

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias a
recostarse sobre colchonetas, Se dispone misica tranquila y la profesional guia unos
ejercicio de yoga, invitdndolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimiento.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo
donde los nifios y nifias expresan a través de los emojis como se sintieron hoy
aflanzando su comunicacion oral '

RECURSOS: emojis, cobijas, telas , munecos bebes, usb |

-
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FECHA:23/04/2026
NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Pintura libre
con musica”

EJE DE TRABAJO:

e ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO Y EL ARTE
Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden causar
sensaciones al manipularlos o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: rincon musica
PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan ninas, ninos a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracion y construccion de significados

MOMENTO MAGICO:
\ se da la bienvenida a los nifos y ninas con un saludo cdlido y respetuoso,
pe acompanado de los buenos dias, generando un ambiente de acogida que les brinde
seguridad y confianza al ingresar al aula. Seguidamente, el ambiente estara
dispuesto en un rincon musical, con diferentes instrumentos musicales maracas,
‘ tambores, panderetas, entre otros, ubicados de manera accesible para invitar a la
exploracion libre. La profesional motiva a los nifios y niflas a manipular los
instrumentos, descubrir sus sonidos y participar en pequefas dindmicas ritmicas,
acompanadas de canciones o juegos musicales. A través de esta actividad, los nifios
y ninas exprmn emodones, desarrolian la escucha, la coordmaoon y la creatividad,

un momento de relajacion en el aula, ambientado con msica suave de
, generando un espacio tranquilo y armonioso que favorece el bienestar
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emocional de los ninos y ninas. En el piso se organizan telas de diferentes texturas,
creando un ambiente acogedor que invita a la exploracion.

Los nifios y nifias, de manera voluntaria, se retiran los zapatos y comienzan a
explorar con sus pies las distintas sensaciones que ofrecen las telas, reconociendo
suavidad, temperatura y formas,

Posteriormente, en un rincon del aula, se dispone un espacio con pintura de variados
colores, donde los ninos y nifias pueden acercarse libremente para experimentar y
crear. A través del uso de sus manos (y, si se desea, también los pies), exploran los
colores, las mezclas y las formas, expresando sus emociones y sensaciones de

manera espontinea.

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los niflos y ninas a
recostarse sobre colchonetas, Se dispone misica tranquila y la profesional guia unos
ejercicio de yoga, invitandolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimiento.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo
donde los nifios y nifias expresan que fue lo que mas les gusto y lo comuniquen a
través de un dibujo a su imagen y creatividad usando colores crayolas , hojas blancas

~

RECURSOS: maracas, tambores, panderetas, entre otros, colores crayolas , hojas

O  blancas, pinturas variedad de colores
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FECHA: 24/04/2026

NIVEL: Parvulos B
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El Viaje del P4jaro Amarillo

EJE DE TRABAJO:
2 e ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE
g Entlende e interpreta narraciones cortas que se acompanan de dramatizaclones,

sonidos y objetos que le facilitan su comprensién.
ESTRATEGIA: Taller de literatura
PROPOSITO: Fortalecer la expresién oral y la capacidad de escucha mediante
una narradén interactiva que Involucre objetos reales, permitiendo que los nifios y
nifias participen activamente en la construccion del relato.
MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo, por otro lado, la
profesional ubica a los nifios y nifias en un drculo sentados sobre cojines. Inida
con una cancidn de dedos (e]. "Dos pajaritos sentados en una rama...").Dos pajaritos
~ i 1 Canciones infantiles | LittleBabyBum alli, se presenta al protagonista: un pajaro
\’,;* de tela 0 un titere de color amarilio que esta "triste" porque perdié su nido.
Para continuar con la experienda pedagdgica del dia, la profesional les ira contando
) el cuento del pajaro amarillo CUENTOS INFANTILES - PAJARO AMARILLO (Olaa de
= Dios) Comienza el cuento. A medida que el pajaro "vuela” por el saldn, los nifios
o ‘ deben ayudarlo, alli, se invitara a los niflos y nifias a realizar la accién de ayudar al
7 O pdjaro. Siel pdjaro pasa por un bosque, los nifios y nifias tocaran las hojas secas
para realizar el sonido (todo estaba previamente organizado, alli, se les ird
preguntando a los niffos y niflas "¢Ddnde podrd dormir el pafarito?”. Luego, se
}\wf realizara una pausa al cuento, donde se invitara a los nifios y nifias a buscar en el

y niga Iesagradeoeréaada UNO Y UNA CON UN roce suave en su mano.
= _nalzaroon la experiencia del dia, cerramos cantando una candén decnna

JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA'S
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MOMENTO DE LA CALMA: Arte y Mdsica

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, las
profesionales en atencién a primera Infancia tendra el aula previamente organizado
con papel periddico pegado en la pared, se entregan esponjas o rodillos, alli, se
invita a los nifios y nifias a hacer trazos largos y suaves, como sl el pincel estuviera
durmiendo. Motivelos a hacer puntos, saltitos con la esponja o trazos cortos y
fuertes, alli, la profesional caminara por el papel y les dird: “iMira, ese color azul
parece que estd ballando muy rdpido!"De esta manera realizamos una "galeria de
arte” caminando alrededor del papel. Cada nifio sefiala qué parte le gusta més.
Lavamos nuestras manos juntos como parte de un ritual de limpieza con canciones

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios y las nifias se
organizaran se organizaran en el aula se les entregara distintas fichas para que ellos
puedan jugar y compartir mientras se van a casa.

RECURSOS: papel craf o periddico, temperas de distintos colores, tv, cuento del
pajaro amarillo, hojas cecas, cajas, telas, pinceles, esponjas.

o2

T
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Fecha: 27/04/2026
2 Nivel: Parvulos B
Profesional De La Primera Infancia: Andrea Barrera
Nombre De La Experiencia: Bailando y cantando
Eje De Trabajo: Desarrolio social y personal en la primera infancia
"Reconoce nuevas posibilidades perceptivas mediante la exploracion de
~N su entormno y cuerpo, descubriendo asi miitiples movimientos”.
Estrategia: Taller corporal
Proposito: Fortalecer los vinculos de los nifios y las nifias a través de
diferentes experiencias pedagogicas lidicas y divertidas, fomentando su
participacion artistica como el baile y el canto
Momento magico:
El dia de hoy se recibe a los nifios y ninas en el aula pedagogica con un fuerte
y calido abrazo y se les inciara que se ubique en una silla y escojan un animal
para que jueguen.
- Para dar inicio a la experiencia central se le indica a los nifos y nifas que
deben ubicarse donde ellos deseen para iniciar el juego de baile con las
~ emociones, la profesional en atencion a la primera infancia se dispone a
"/ R colocar un fragmentos de diferentes canciones infantiles qu? puedan reflejar ;
distintos estados de animo: canciones alegres, tristes, rockeras, rapidas,
lentas, muisica dasica, melancdlicas, lo que se busca es que cada fragmento

' ",,'..,.' 45
T AR{SoITar las manos hacia arriba. Cuando fa profesional decida que el tren debe
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cambiar de sentido, debera dar una palmada y entonces todos deben girarse
» y hacer lo que el nuevo guia desea.

MOMENTO DE CALMA: actividad fisica

La profesional propone un espacio de baile y relajacion con el propdsito de promover
el bienestar fisico y emocional de los nifios y nifias mediante el disfrute de la misica.
Esta experiencia permite que cada uno exprese libremente sus sentimientos y
energia, favoreciendo la alegria, la espontaneidad y la conexién con su propio
cuerpo.

Se invita a los ninos y ninas a fortalecer la motricidad gruesa, la coordinacion, el
equilibrio el disfrute al ritmo de la variedad de musica infantil.

RECURSOS:

« Parlantetelevisor
."‘,’-—" ] . Pe'oms
+ (estas
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Y FECHA:28/04/2026
NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Juegos de movimiento

EJE DE TRABAJO: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte
“ "Descubre posibilidades de movimiento que le ofrece su cuerpo, para explorar

y resolver situaciones que se presentan en su entomo”.

ESTRATEGIA: Taller deportivo

PROPOSITO: Desarrollar habilidades fisicas, motoras y socicemocionales mientras

se divierte con los nifos y nifas.

Momento magico
Dara inicio al dia con un saludo y una gran sonrisa, fortaleciendo los lazos afectivos
entre los nifios, las nifias y la profesional. A continuacién, se dispondran las sillas en
— forma de circulo, lo que permitird un contacto cercano y directo en un ambiente
tranquilo y relajado. La profesional invitard a participar en la construccién de
g ] rompecabezas relacionados con las emociones, de acuerdo con lo que los nifios y
! o nifas donde dialogan como se siente el dia de hoy.
!/ Para este momento la profesional en atencion a la primera infancia invitara a los
? ’Skw ﬁ ninos y nifas al aula mditiple donde deberan ubicarse contra la paren haciendo una

-
S

Congs, al finalizar los nifios y nifias deberén seguir las huellas de las mano yg K °
RO osdebeénm\tarden&odemosamsparaﬁnaﬁzarlaplstadeobstéuﬂo . 6"-3_

los nifios y nifias pasen podrdn reorganizaria de la manera que ellos‘) ‘) ]
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TIEMPO DE CALMA: Juego libre
Para este momento los nifios y nifias junto con las profesionales se ubicaran en el
aula pedagdgica en los tapetes de colores y escogeran las fichas que deseen para
interactuar y compartir un momento con sus pares fomentando su vinculo
socioafectivo

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento la profesional en atencion a la primera infancia le indicara a los
nifios y nifias que podrén cantar y bailar de manera libre canciones infantiles,
después de un dia de exploracion y alegrias compartiendo con sus companeros.

RECURSOS:
« Aros verticales
« Conos
« Tlneles
« Parlante
» Esteras
Lasos
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a FECHA: 29/04/2026
NIVEL: Parvulos B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Andrea Barrera
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Juegos tradicionales

EJE DE TRABAJO: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte
° “Combine marcha con saltos, carreras y lanzamientos sin
perder el equilibrio.”
"Juegue con su cuerpo y se emocione al imaginar,
reproducir, inventar y recrear nuevas formas de movimiento”
ESTRATEGIA: Taller deportivo y asamblea

PROPOSITO: Fomentar su desarrollo fisico, mental y social, asi como promover
habitos de vida saludables en los nifios y las nifias mediante el deporte.

Momento magico:

El dia de hoy se reciben a los nifios y las nifias con una calurosa bienvenida en la
puerta del aula pedagdgica, ingresan y se van ubicando en sillas y mesas de su qusto
segin el material didactico con el que deseen jugar como conectores de robot y
circulos de engranaje, para dar inicio a la experiencia central los nifios y nifias
dejaran los juguetes en su sitio y se ubicaran en el espacio del aula mltiple donde : 5
’ " encontraran una bolsa de basura donde meterdn sus pies y saltaran por todo el '
‘/ O  espacio, en el suelo habrd bombas de colores las cuales seran obstaculos que
/ deberan patear o empujar con la bolsa. *
Como segundo momento en el salén de prejardfn A los nifos y nifias encontrara !

Jcada casilla; debera oocrpletarel casillero saltando con una sola pierna o con

@
f cada recuadro hasta llegar donde est la ficha, y asi sucesivamente. @ o ’“
.’ . .‘
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a Si la ficha no cae dentro de la casilla correspondiente pierde su tumo y le toca al
siguiente, el ganador sera el primero en llegar a el ultimo recuadro.
Como tercer momento los nifios y nifias se dirigen al espacio de prejardin B, donde
jugaran a las escondidas el juego consiste en que uno o varios ninos se esconden y
otro tiene que buscar a los que se han escondido, antes de comenzar a jugar se
delimita la zona donde los participantes podran esconderse y el tiempo que contara
para que se puedan esconder, se sortea para ver quien empieza a buscar y deberd
encontrar a todos los nifos; si no consigue a alguno pierde y debera volver a buscar.

MOMENTO DE CALMA: DANZA

Para estos momentos las profesionales en atencin a la primera infandia invitaran a
los nifios y ninas a reunirse en el saldn de prejardin B donde cantaran y bailaran
canciones infantiles con ayuda del parlante, para asi fortalecer sus movimientos
gruesos ejercitando sus mdsculos.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: &S

En este momento se realiza con los nifios y ninas una asamblea donde recordaremos .
lo que se realizd durante el dia, alli, se le pregunta a cada uno que fue lo que mas ‘

gusto dehexpaiariadejuegomienhasbprdeﬁondenatendénahpmm@,.f.
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Fecha: 30/04/2026
2 Nivel: Parvulos B
Profesional De La Primera Infancia: Andrea Barrera
Nombre De La Experiencia: Fiesta dia de los nifios y nifas
Eje De Trabajo: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte
"Reconoce posibilidades perceptivas mediante la exploracion de su entormo
o y cuerpo, descubriendo asi mltiples movimientos”
Estrategia: taller de danza
Propésito: promover un desarrollo integral, mejorando su coordinacidn fisica,
flexibilidad, fuerza y equilibrio, mientras estimulan su expresion emocional,
creatividad y memoria.
Momento magico:
Se recibe a todos los ninos y 1as nifas con una gran bienvenida acogedora
bailaremos las canciones infantiles, posteriormente los nifios y nifias jugaran en el
aula pedagdgico con los diferentes juguetes.
g Previamente se le indicara a los padres, madres y/o que para esta ocasion especial,
nuestros nifos y nifias serdn los protagonistas ludendo su mejor traje hawaiano y

5 de manera creativita y por el amor por nuestro planeta, se debera confeccionar un i ’
"/ o disfraz utilizando materiales reciclados o elementos que tengan en casa. N> q
Para dar inicio a esta gran celebracion los nifios y las ninas encontrardn tres .

momentos en los cuales podran compartir y disfrutar de diferentes experiencias:

Aaauillar , iempo de spa, decorar sus unas y sobre todo dejar volar su lmaginadép‘ .. ’\,

9 ¢)l
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un momento de diversion: cuando ellos y ellas se dirigen al espacio deberdn
mostrar su boleto e ingresar y acomodar en el lugar de su preferencia para
observar la pelicula y disfrutar de la compafiia de sus padres.

Momento 3: Aula maltiple

Como ultimo momento los nifios y nifias podran disfrutar de fiesta acogedora y
divertida donde podran cantar y bailar rondas infantiles.

-

TIEMPO DE CALMA: Lectura de cuentos

Para este momento la profesional en atencion a la primera infancia invitara a los
ninos y a las nifias a pasar al aula multiple donde se sentardn en los tapetes de
colores y escucharan muy atentos la lectura del cuento "mi hermano y yo” que
realizara la profesional en atencion a la primera infanda.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento los nifios y las nifias estaran sentados en forma de circulo en
sus sillas e iran pasando uno a uno a recoger su detalle para que lo fleven a casa y
lo compartan con sus familiares y asi dirigimos asi a casa después de un dia lleno
de actividades maravillosas.

RECURSOS:
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